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RESUMEN

Los nifios muestran interés en la juegos en linea debemos aprovechar ese interes.
Objetivo. Identificar la influencia de los juegos plaza Sésamo en el area de
comunicacion, de los nifios de la Institucion Educativa privada La Alegria de
Aprender del Tambo — Huancayo 2022 Métodos. La investigacion fue de tipo
aplicativo, disefio pre experimental. La muestra fue 15 nifios, intesionado, técnica
observacion e instrumento un lista de cotejo. Resultados. Se identifico la
influencia de los juegos Sésamo en expresion oral, de los nifios de la Institucion
Educativa privada La Alegria de Aprender del Tambo — Huancayo 2022 se
observa en tabla 3, tabla 4 y figura 2 que respecto a la Expresion Oral antes del
desarrollo de los juegos sesamos era el 64% y la Expresion Oral después de
desarrollar los juegos sesamos alcanzaron el 98%. Concluimos que los juegos
sesamo influye en expresion oral.Se identifico la influencia de los juegos sésamo
en leer diversos tipos de textos, de los nifios de la Institucion Educativa privada
La Alegria de Aprender del Tambo — Huancayo 2022 Se observa en tabla 1, tabla
2 y figura 1 que respecto lee diversos tipos antes de juegos plaza sesamos era el
80% y la comprension de textos Orales después de desarrollar los juegos sesamos
son el 99%. Concluimos que los juegos plaza Sesamo influye en leer diversos
tipos de textos.Conclusion Se identifico la influencia de los juegos Sésamo en el
area de comunicacion, de los nifios de la Institucion Educativa privada La Alegria
de Aprender del Tambo — Huancayo 2022 como se observa en la tabla 7 y figura
4 se observa que 93% esta en nivel de logrado con juegos sesamos en el area de
comunicacion. Concluimos que los juegos sesamo influye en el area de

comunicacion

Palabras clave: Juegos, Plaza Sesamo, comunicacion.



ABSTRACT

Children show interest in online games we must take advantage of that interest.
Aim. To identify the influence of the Sesame Street games in the area of
communication, of the children of the private Educational Institution La Alegria de
Aprender del Tambo - Huancayo 2022 Fundamental Theories was studied in the
communication skills of the Ministry of Education Methods. The research was of a
basic type, non-experimental, descriptive, prospective, cross-sectional design. The
sample was 15 children, simple probabilistic random sampling, survey technique
and a questionnaire instrument. Results. The influence of the Sesame games on oral
expression was identified, of the children of the private Educational Institution La
Alegria de Aprender del Tambo - Huancayo 2022, it is observed in table 3, table 4
and figure 2 that regarding Oral Expression before the development of the sesame
games was 64% and the Oral Expression after developing the sesame games
reached 98%. We conclude that sesame games influence oral expression. The
influence of sesame games was identified in reading various types of texts, of the
children of the private Educational Institution La Alegria de Aprender del Tambo -
Huancayo 2022 It is observed in table 1, table 2 and figure 1 that regarding reading
different types before Sesame Street games was 80% and the comprehension of
Oral texts after developing the Sesame Street games is 99%. We conclude that the
Sesame Street games influence reading various types of texts. Conclusion The
influence of the Sesame games in the area of communication was identified, of the
children of the private Educational Institution La Alegria de Aprender del Tambo -
Huancayo 2022 as observed in Table 7 and Figure 4 show that 93% are at the level
of achievement with sesamos games in the area of communication. We conclude

that sesame games influence the area of communication

Keywords: Games, Sesame Street, communication



INTRODUCCION

La presente investigacion busca solucionar los problemas del area de comunicacion
utilizando los juegos de plaza Sesamo que es interés del losnifios por la tecnologia
para lo cual su objetivo es Identificar la influencia de los juegos plaza Sésamo en
el area de comunicacion, de los nifios de la Institucién Educativa privada La Alegria
de Aprender del Tambo — Huancayo 2022, de acuerdo a la edad del nifio y nifia, que
deben desarrollarse en el Nivel Inicial. Asi mismo difundir los resultados de la
investigacion siendo esta de gran importancia para los individuos, pues es una de
las capacidades mas tiles para la convivencia en la sociedad.

El contenido de este trabajo se ha dividido en cuatro capitulos: El primero esta
dedicado al planteamiento del estudio, incluye: formulacion del problema,
hipotesis, delimitacion de los objetivos y justificacion. El segundo capitulo presenta
el marco tedrico que respalda la propuesta. El tercero capitulo, presenta la
Metodologia de Investigacion y el cuarto capitulo muestra los resultados obtenidos

en la presente investigacion.

EL AUTOR



1.1.

CAPITULO 1
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA

Los problemas de comunicacion en los nifios son mdas conocidos
como trastornos de la comunicacion. Estas dificultades del discurso y/o del
lenguaje implican errores de la comunicacion oral y a areas vinculadas a esta,
como puede ser la funcion motora oral.

Un retraso o trastorno en la comunicacion puede variar desde el reemplazo
de sonidos simples hasta la discapacidad (total o parcial) de comprender o
incluso utilizar la lengua nativa. Asimismo, este puede ser permanente o
momentaneo, dependiendo de cudl es la causa u origen, asi como también de
como se trato el mismo. De esta forma, se entiende que esta dificultad puede ser
constante (un nifio con sordera por una infeccion en el oido no tratada o tratada
tardiamente) desencadena un trastorno en la comunicacion de forma
permanente, mientras que una afasia (dependiendo la zona del cerebro afectada
y la gravedad de esta) puede revertir mas prontamente.

Senobserva en la figura que Peru esta en tre los ultimos en lectura, que es

parte de el area de comunicacion viendo el problema del Pert

Pruebas PISA 2018: lectura
Resultados de los paises latinomericanos participantes

43. Chile

48. Uruguay
49. Costa Rica
53. México
57. Brasil

58. Colombia
63. Argentina
64. Perd

71. Panama 4871

— r Promedio '

I

76. Republica Dominicana OCDE|
0 100 200 300 400 500
Fuente: OCDE B|B|C]
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Los profesores no integran en ensefianza y aprendizaje el uso de la Tic es
importante uso de las tecnologias de la informacion como herramientas que han
permitido desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje en la Educacion
Bésica Regular peruana, facilitando en los estudiantes la adquisicion del
conocimiento en forma mas inmediata y amplia; sin embargo, esto no es
suficiente para que el alumno aprenda, debido a que muchas veces este
conocimiento no siempre se sabe aplicar. El profesor cumple un papel
fundamental en el conocimiento y uso de estas tecnologias, debido a la
importancia didactica que pueden tener los tics si les da un buen uso. Los
docentes que conocen y manejan las TIC adquieren competencias que facilitan
el uso de estas herramientas virtuales, por ejemplo, son capaces de navegar en
Internet, calcular datos, usar un correo electronico, etc. A pesar de todas estas
ventajas, muchos docentes hoy en dia no logran comprender a cabalidad la
utilidad que puede significar el uso de las TIC en el desarrollo de sus clases;
esto se refleja en la calidad educativa que reciben los alumnos.

(cortos, 2019)Estadisticamente, alrededor del 10% de la poblacion mundial
infantil sufre o ha sufrido algun tipo de trastorno o problemas de
comunicacion. Una dificultad en la comunicacién de los nifios puede
implicar una deficiencia auditiva, que altera la capacidad de modificar el
volumen de la propia voz, desencadenando en posibles trastornos del
habla. Otro ejemplo puede ser la pérdida de audicion (total o parcial) producto
de una infeccion en el oido.

En la intucion Educativa la Alegria de Aprender se observa que los nifios
no se expresan con facilidad con sus compafieros, tienen dificultades de
lectura, produccién y escriben con facilidad.

Por tal motivo realizamos el trabajo de investigacion Plaza Sesamo en el
area de comunicacion de los nifios y nifias de la Institucion Educativa “La

Alegria de Aprender”.
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1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1. PROBLEMA GENERAL
(Como influyen los juegos Plaza Sésamo en el area de comunicacion,
de los niflos de la Institucion Educativa privada La Alegria de Aprender del

Tambo — Huancayo 20227

1.2.2. PROBLEMA ESPECIFICOS

a) ¢Coémo influye los juegos Plaza Sésamo en expresion oral, de los nifios de
la Institucion Educativa privada La Alegria de Aprender del Tambo —
Huancayo 2022?

b) (Como influye los juegos Plaza sésamo en leer diversos tipos de textos, de
los nifios de la Institucion Educativa privada La Alegria de Aprender del
Tambo — Huancayo 20227

c) ¢Coémo influye los juegos Palza sésamo en escribe diversos tipos de textos,
de los nifios de la Institucién Educativa privada La Alegria de Aprender del
Tambo — Huancayo 20227

d) ¢Coémo influye los juegos Palza sésamo en crea proyectos desde los
lenguajes artisticos, de los nifios de la Institucion Educativa privada La

Alegria de Aprender del Tambo — Huancayo 20227
1.3. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.3.1. OBJETIVO GENERAL
Identificar la influencia de los juegos Sésamo en el area de comunicacion,
de los niflos de la Institucion Educativa privada La Alegria de Aprender del

Tambo — Huancayo 2022

1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS
e) Identificar la influencia de los juegos Sésamo en expresion oral, de los
nifios de la Institucion Educativa privada La Alegria de Aprender del
Tambo — Huancayo 2022
f) Identificar la influencia del juego sésamo en leer diversos tipos de textos,
de los nifios de la Institucion Educativa privada La Alegria de Aprender del

Tambo — Huancayo 2022
12



g) ldentificar la influencia del juego plaza sésamo en escribe diversos tipos de
textos, de los nifios de la Institucion Educativa privada La Alegria de
Aprender del Tambo — Huancayo 2022.

h) Identificar la influencia del juego plaza sésamo en crea proyectos desde los
lenguajes artisticos, de los nifios de la Institucion Educativa privada La

Alegria de Aprender del Tambo — Huancayo 2022

1.4. JUSTIFICACION DEL ESTUDIO
Los nifios de inicial no logran las competencias en area de comunicacion y
es problema que nuestro pais no ha puede superar. se observado en los nifios de
la Institucion educativa la Alegria de Aprender les falta no se expresan
correctamente, no logran comunicarse y no comprenden los textos. La intencion
es mejorar las capacidades en el area de comunicacion utilizando los juegos

Plaza Sesamo ya que la tecnologia es de interés del nifio.

1.5. LIMITACION DEL ESTUDIO
Es factible ya que tenemos el permiso de direccion para poder desarrollar

nuestra investigacion, ademas esté al alcance de los investigadores.

13



CAPITULO 11
MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

2.1.1. INTERNACIONALES

La tesis desarrollada por (Zuluaga, 2019) “Los juegos tradicionales una
estrategia didactica para el desarrollo de la autonomia en nifios de 6 a 8 afios en
el colegio Vista Bella sede c¢”. Bogota, Colombia. Su objetivo de la
investigacion es disefiar e Implementar una Propuesta didactica utilizando los
juegos tradicionales como medio que desarrolle la autonomia en un grupo de
nifios, de 6 a 8 afos de basica primaria, en la [.LE.D Vista Bella sede c. jornada
tarde de Bogota. Utiliza la metodologia investigacion Accion la cual se entiende
como un modelo de inmersion y compromiso por parte del investigador para
develar y conocer las realidades de la poblacion, y plantear soluciones a estas
problematicas. Los instrumentos que utiliza son disefios de esta propuesta,
optimizando la interpretacion y utilidad de los datos que se puedan encontrar.
La conclusion de la investigacion fue que, en Escuela Vista Bella, HQ c. Primer
grado, los estudiantes tenian entre 6 y 8 afios y encontraron un grupo de
estudiantes. Compuesto por 15 niflos y 20 nifias, la mayoria tenia problemas de
autonomia porque no reconocian las ordenes que les daba el profesor
responsable. No realizan las tareas basicas descritas por el docente responsable,
en su mayoria carecen de conocimiento de si mismos y de sus compatfieros, se
sienten inseguros y carecen de confianza para actuar o realizar las tareas o
actividades sugeridas por el docente. A partir de esto se planted estrategias de
mediacién acordes a la situacion, relacionando el valor de la autonomia. Del
mismo modo se entiende que esta propuesta tiene un alcance educativo inicial,
para tener un mayor alcance es necesario ampliar el estudio y desarrollar un

mayor numero de intervenciones.

Por otros lados, la investigacion para la obtencion del Titulo de Licenciada
en Ciencias de la Educacion Inicial desarrollado por (Balladares, 2022)

“Analisis A La Adaptacion De La Metodologia Juego Trabajo Aplicada En La

14



Educacion Inicial Modalidad Online.” de la Universidad Técnica de Ambato,
Ecuador. Tiene como objetivo general analizar las adaptaciones a la
metodologia juego trabajo aplicada en la modalidad online del Nivel Inicial. La
metodologia es de enfoque cualitativo y tipo de investigacion basica. Los
instrumentos que se utilizaron en la investigacion fueron busqueda de
informacion en distintos repositorios y articulos cientificos para obtener
informacion acorde a las variables del estudio. Ademas, para el presente estudio
se realizo una carta de compromiso dirigida al rector de la Institucion el mismo

que acepto y respaldo la ejecucion del estudio.

La tesis desarrollada por (Idarraga Zuleta, Alvarez Toro, & Rios Serna,
2017) “Los Videojuegos, Una Realidad Para La Educacion De Los Nifios Del
C.Er. Buenos Aires, Municipio De Santa Rosa De Osos, Ant’, de la
Corporacion Universitaria Minuto De Dios Facultad De Educacion, Buenos
Aires. Su principal objetivo es identificar las repercusiones que tiene el mal
manejo de los videojuegos en el desarrollo de los nifios del CER. Buenos Aires
del municipio de Santa Rosa de Osos. La metodologia que utilizo la
investigacion fue en la linea de investigacion cualitativa, debido a que permite
evidenciar que, y como estan los nifios en su entorno natural, es decir, la realidad
de su contexto; esto lleva a una observacion y descripcion de los
comportamientos de manera mas real. Los instrumentos que utilizaron fueron
encuestas y observaciones directas, La conclusion de la investigacion la
poblacion infantil investigada, demuestra gusto por la utilizacion de
videojuegos, en diversos escenarios, que incluyen el hogar y la escuela. Asi
mismo, se consideran los videojuegos como un mecanismo generador de interés
en los nifios que podria ser utilizado, para el desarrollo de diversas actividades,

en las diferentes areas del conocimiento

2.1.2. NACIONALES

La tesis desarrollada por (Miranda Quispe, 2017) “El Uso De Los Titeres
Como Recurso Educativo Y El Aprendizaje Del Area De Comunicacion En Los
Nifios De 5 Afios Del Nivel Inicial De La Instituciéon Educativa Inicial “Napa

Central” - Huancané, Afio 2016.” de la Universidad Alas Peruanas, Juliaca,

15



Perti. Tuvo como objetivo general Establecer la relacion del uso de los titeres
como recurso educativo con el aprendizaje del area de comunicacion en los
nifios de 5 afios del nivel inicial. La metodologia que utilizo fue no
experimental, transversal. La investigacion dio como resultado que si existen
relacion significativa entre el uso de los titeres como recurso educativo y el
aprendizaje del area de comunicacion en los nifios de 5 afios del nivel inicial de

la Institucion Educativa Inicial “Napa Central” — Huancané, afio 2016.

El trabajo de tesis para obtener el titulo desarrollado por (Janampa &
Sandy, 2018) “Los Titeres En El Aprendizaje Del Area De Comunicacién En
Nifos De 5 Afios De La Institucion Educativa Inicial N°137 De La Tinguiiia,
2016”. Tuvo como objetivo general determinar como los titeres influyen en el
aprendizaje del area de comunicacion en nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 137 de La Tinguina, 2016. La metodologia que utilizo la
investigacion es cuantitativa, de tipo experimental. Los instrumentos que utilizo
fue el recojo de informacion mediante una ficha de evaluacion de 24 items
estructurado en funcion de sus dimensiones: Comprension de textos orales,
expresion oral, comprension de textos escritos y produccion de textos escritos.
Teniendo como opciones de respuesta: Deficiente, regular y bueno. La
conclusion en la que llego la investigacion fue que se logro identificar que los
titeres influyen significativamente en un 36% en el aprendizaje del area de
comunicacion en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 137 de
La Tinguifia, 2016. Por otro lado, el grupo de control apenas alcanzo una mejora
del 3%. Ademas, que se logré identificar que los titeres influyen
significativamente en un 35% en la expresion oral en nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 137 de La Tinguifa, 2016. Por otro lado, el

grupo de control apenas alcanzo una mejora del 2%.

El siguiente antecedente es una tesis elaborada por (Sulca, 2020) “Material
Didéctico En El Aprendizaje Del Area Comunicaciéon En Nifios De 5 Afios De
La Institucion Educativa Inicial N° 321 “Divino Nifio Jesus” De Ayacucho,
2019”. La metodologia que utilizo de tipo aplicada, nivel explicativo. El

instrumento que utilizaron fue fichas de observaciones. En la investigacion se

16



demostré que el material didactico influye de manera significativa en el
aprendizaje del area de comunicacion en los nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 321 “Divino Nifio Jesus” de Ayacucho en el afio 2019,
debido a que se obtuvo un Zc = 8,49 > Zt = 1,96 que permite manifestar tal

afirmacion.

El articulo de investigacion desarrollado por (Vargas Silva, 2021) de la
Universidad Nacional Mayor de San Marcos, Lima, Perd. Su principal objetivo
fue El objetivo de este estudio de revision es describir, de manera general, la
forma en que se han aplicado las TIC en la educacion del nivel inicial durante
la emergencia sanitaria provocada por la COVID-19. La metodologia que
utilizo revision bibliografica de informacion especializada en el tema de la
COVID-19 en su relacion. Los instrumentos que se utilizd repositorios como
Google Académico, Redib, SciELO, ScienceDirect. La conclusion que llego la
investigacion fue que las tecnologias han llegado a formar parte de su ambiente
cotidiano. Ademas, al ser la educacion inicial un periodo formativo basico y
fundamental, el empleo de las TIC contribuye a la optimizacion del aprendizaje.

Por eso, su implementacion en la ensefianza escolar se torna imperante.

2.1.3. LOCALES

La tesis desarrollada por (Lopez Llamuca, 2019) “Agresividad Potencial Y
Juegos En Estudiantes De Educacion Inicial De Huancayo” Huancayo, Pert.
Tiene como objetivo general establecer si existen diferencias en el nivel de
agresividad potencial en estudiantes del nivel inicial de Huancayo segun el tipo
de juego que practican. La metodologia que utiliza es aplicada, nivel descriptivo
de disefio causa- causa experimental. El instrumento que se utilizo es una guia
de entrevista estructurada para observar la variable tipo de juego, Guia de
entrevista post experimental. La investigacion demostrd que no existen
diferencias significativas en los niveles de agresividad potencial en estudiantes
de educacion inicial de Huancayo segtn el tipo de juego que practican. Esto
quiere decir que la agresividad potencial de los nifios no esté relacionada con
los juegos que practica y que independientemente de que practiquen juegos

simbolicos, libre o dirigidos pueden ser mas o menos agresivos y controlar o no
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su agresividad. Ademas de que los estudiantes de nivel inicial predominan las
respuestas sin agresividad, seguido del nivel alto y el nivel de agresividad
controlada siendo el de menos frecuencia, el nivel medio. Es decir que los nifios
que presentan niveles de agresividad ya sean alto, medio y aun bajo podrian
desencadenar su agresividad con aquellos nifios que no muestran agresividad,
los cuales podrian ser victimas de Bull ying, sobre todo de los que tiene nivel

alto de agresividad.

La tesis para optar el titulo profesional de licenciada en educacion escuela
académica profesional de educacion inicial, desarrollada por (Curi Vicente &
Quillatupa Ventura, 2022) “Juegos Verbales Y Lenguaje Oral En Los
Preescolares De 4 Afios De La LLE.E. N.° 300 - Huancayo”, Huancayo, Peru.
Que tiene como objetivo demostrar la influencia de los juegos verbales en el
desarrollo del lenguaje oral en los preescolares de 4 afios de la I.LE.E N.° 300 -
Huancayo. La metologia que utilizo es cientifico, experimental. El instrumento
que se utiliza es PLON-R para poder evaluar elementos esenciales del lenguaje,
teniendo como objetivo ubicar a los estudiantes en riesgo y desarrollar el
lenguaje oral, evaluando las siguientes dimensiones: contenido (fonologia,
morfologia- sintaxis), forma (Iéxico, semantica) y uso (pragmatico), este
instrumento de puede observar en el anexo “D”. La principal conclusion fue que
los juegos verbales influyen de manera positiva en el desarrollo del lenguaje
oral en los preescolares de 4 afos de la I.LE. N°300-Huancayo, segin los
resultados se evidencia que los nifios han logrado identificar significativamente
los fonemas del desarrollo del lenguaje, asi mismo, hay una influencia positiva
en el desarrollo de la forma del lenguaje oral en preescolares de 4 afios del
distrito de Huancayo, pues el nifio es capaz de pronunciar los fonemas de

manera correcta y producir frases a partir de imagenes.

2.2. BASES TEORICAS DE LA INVESTIGACION

2.2.1. JUEGOS EDUCATIVOS VIRTUALES
Segun (Portal de educacion infantil y primaria, 2021) “El concepto del

juego educativo virtual esta relacionado con el contexto cultural y social de los

nifios, con su crecimiento y su desarrollo tanto cognitivo como fisico. Hay
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juegos virtuales que abarcan multiples areas de la educacion. Son realmente
utiles para implementarlos en las actividades diarias del aula. En la actualidad,
el acceso de los nifios a una amplia gama de tecnologias es relativamente facil,
incluyendo dispositivos moviles y juguetes con acceso Internet. Con los que
podemos acceder a los mas dinamicos juegos virtuales educativos y didacticos.”
Los niflos que utilizan juegos educativos virtuales tienen mas facilidad para
relacionarse con los otros. Se sienten mas motivados hacia la consecucion de
objetivos y tienen mayor tolerancia a la frustracion. Incluso, mejora su

capacidad para asumir riesgos, resolver problemas y tomar decisiones.

2.2.2. TICS EN LA EDUCACION

Segun (Hernandez Rivero, Castro Ledn, & Vega Navarro, 2022) “Permiten
el desarrollo de competencias en el procesamiento y manejo de la informacion,
el manejo de hardware y software entre otras, desde diversas areas del
conocimiento, esto se da porque ahora estamos con una generacion de nifios/as
a los cuales les gusta todo en la virtualidad por diversos motivos y ellos mismos
lo demandan. A través de las Tics se consigue utilizar medios informaticos
almacenando, procesando y difundiendo toda la informacion que el alumno/a
necesita para su proceso de formaciéon. Hoy dia la tecnologia aplicada a la
comunicacion es una diferencia clara entre lo que es una sociedad desarrollada

de otras sociedades mas primarias, o que se encuentran en vias de desarrollo.
2.2.3. TICS EN LA PEDAGOGIA

(Sanchez, 2002) menciona que la innovacion de Tics en el aspecto
pedagégico tiene un amplio estudio, los intentos de mejorar y reformar la
educacion a través de las TIC requieren metas, directrices y objetivos claros y
especificos, la movilizacion de los recursos necesarios y el compromiso politico
en todos los niveles para llevar a cabo la iniciativa. Algunos elementos
esenciales de la planificacion para las Tics son; un analisis riguroso del estado
actual del sistema educativo. Las intervenciones basadas en las TIC deben tener
en cuenta las practicas y los arreglos institucionales actuales. Especificamente,

se deben identificar los impulsores y las barreras para el uso de las TIC,
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incluidos los relacionados con el curriculo y la pedagogia, la infraestructura, el

desarrollo de capacidades, el idioma y el contenido y la financiacion.

2.2.4. VENTAJAS DE LA TIC
Segtin (Hernandez Rivero, Castro Leon, & Vega Navarro, 2022) estos son

las ventajas:

e Motivacion: el estudiante se encontrara mas motivado para
usar herramientas TIC, ya que le permite estudiar el tema de
una manera mas atractiva, interesante e interesante y realizar
investigaciones de una manera facil.

o Interés: el interés por la materia puede costar mas a los
profesores, dependiendo de su titulo, y con las TIC aumenta el
interés de los estudiantes independientemente de la materia.
Los recursos de animacion, video, audio, graficos, texto y
practica interactiva mejoran la comprension multimedia en
Internet, aumentando el interés de los estudiantes al
complementar el contenido tradicional.

e Interactividad: los alumnos pueden interactuar, comunicarse e
intercambiar experiencias con otros compaifieros del centro o
de otros centros educativos, enriqueciendo enormemente su
aprendizaje.

e Cooperacion: las TIC hacen posible la realizacion de
experiencias, trabajos o proyectos en conjunto. Es mas facil
trabajar juntos, aprender juntos e incluso ensefiar juntos si
hablamos del papel del maestro.

e Iniciativa y creatividad: el desarrollo de la idea del estudiante,
el desarrollo de su imaginacion y el aprendizaje por si mismo.

e Comunicacion: se fomenta la interaccion entre alumnos/as y
docentes, lejos de la ensefianza clasico en la cual el alumno/a
poseia un papel pasivo

e Autonomia: Con la llegada de las Tics y el apoyo de Internet el
alumno/a dispone de infinito numero de canales y de enorme

proporcién de informacion
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e Alfabetizacion digital y audiovisual: Las Tics se usan como
herramientas y artefactos del proceso de ensefianza
aprendizaje, tanto por parte del maestro como por el alumnado,
mas que nada en lo cual atafie a la averiguacion y presentacion
de informacion, sin embargo, las Tics tienen la posibilidad de
dar algo mas al sistema educativo.

2.2.5. ALUMNOS Y TIC

Segun (Hernandez Rivero, Castro Leon, & Vega Navarro, 2022)“En la
sociedad de la cual formamos parte los nifios/as asumen con total normalidad la
existencia de las tecnologias en la sociedad. Conviven con ellas y las adoptan
sin complejidad para su uso diario. En este sentido los profesores debemos
propiciar una enseflanza conforme con nuestro tiempo llevando a cabo
novedosas propuestas didacticas e introduciendo los instrumentos primordiales

para este fin.”
2.2.6. JUEGOS PLAZA SESAMO agregar

Es un juego educativo tiene una amplia gama de medios, educacion formal
y programas de impacto social financiados con fines filantropico, cada juego es
adaptada a las necesidades de los nifios con el objetivo de ayudarlos a crecer
mas inteligentes. Hay juegos, video, art market, a continuacion, juegos que

brinda:

e Decorar un pavo con huellas
e El chef come galletas

e Crear arte con comer galletas
e Los batidos Abby

e FElmo y la habichuela

e Levantate y muévete

e Monstros yoga

e LaGranjade Lola

2.2.7. Descarga la app de Plaza Sésamo

21



Con la app de plaza Sésamo puedes descargar series y episodes para
verlas en su dispositivo sin conexion. Personaliza la experiencia
del sitio para su familia y disfruta tus favoritos amigos peludos en
cualquier momento y lugar.

2.2.8. Plaza Sésamo cumple 50 afios llevando educacién Yy
entretenimiento a multiples generaciones en México y América
Latina
e Laserie infantil educativa mas popular de todos los tiempos celebra

cinco décadas de cambiar vidas a través de contenidos de calidad.
e En estos 50 afios Plaza Sésamo ha evolucionado, adaptandose a las
nuevas tecnologias para seguir acercando a Elmo, Lola, Abelardo,
Comegalletas y todo su elenco, a millones de nifias y nifios en la
region.
e Desde su origen, detras de cada episodio esta el trabajo riguroso de
investigadores, pedagogos, y creativos cuya mision es ayudar a que

nifios y nifias crezcan fuertes, inteligentes y amables

Ciudad de México, 6 de octubre 2022. - Plaza Sésamo, la serie educativa mas
popular de todos los tiempos, cumple 50 afos de haber llegado a México y
Latinoamérica para brindar entretenimiento y aprendizaje a muchas generaciones a
través de originales contenidos que involucran el trabajo de asesores e
investigadores educativos, animadores y productores de television cuyo reto es

ayudar a formar nifas y nifios inteligentes, fuertes y amables.

A medio siglo de su incursion en la television mexicana y latinoamericana, el
programa y sus personajes se han convertido en los iconos culturales mas
entrafiables para el publico de todas las edades y continfia vigente gracias a su
capacidad para evolucionar a la par de los avances tecnologicos, y a su sensibilidad
para acercar a padres e hijos a temas que nunca pierden vigencia como la amistad,
el respeto hacia los demas, la capacidad de reconocer y manejar nuestras emociones.
Asi mismo, Plaza Sésamo ha ido incorporando contenido que ayuda a las familias
a manejar temas complejos como el autismo, la migracion, el trauma, la pandemia
por COVID-19, el divorcio, entre otros.
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"Como muchisimos nifios y nifias de corazon, he tenido el privilegio de divertirme
y aprender, y ver como ha evolucionado el contenido de Plaza Sésamo a lo largo de
cinco décadas espectaculares en que la interaccion de los divertidos y
enternecedores personajes con todo género de personalidades han dado como
resultado, la serie mas educativa y divertida que existe. Asimismo, Plaza Sésamo
como pieza fundamental de Sesame Workshop, la organizacion no gubernamental
encargada de la educacion mas importante del mundo, ha colaborado a la educacion
y mejora de vida de la infancia en México y América Latina con trabajo de campo
profesional y de mucha entrega. Continuaremos evolucionando para seguir estando
a la vanguardia en la educacion y la diversion de las nuevas generaciones en nuestro
pais y en Latino América”, dijo Joaquin Del Rivero, VP y Director General

de Sesame Workshop Latin America.

2.2.9. ;Qué enseiitamos a los nifios a través de nuestras acciones? Sesame

Workshop presenta la campaiia: USA TU SESAMO

(plaza sesamo, 2022)Sesame Workshop nos invita a usar el poder que llevamos
dentro para mantenernos saludables en cuerpo y mente con “Usa tu Sésamo”, su

nueva campana de comunicacion dirigida a adultos.

Como parte de jListos a Jugar!, un programa desarrollado en alianza con Fundacion
FEMSA y Dr. Valentin Fuster - Mount Sinai Foundation for Science, Health and
Empowerment Inc., que promueve la salud integral, Usa tu Sésamo llega

acompaiada de un nuevo personaje: Kori. Usa tu

Sésamo tiene el objetivo de promover conocimientos, actitudes y comportamientos
en adultos (madres, padres, educadores y publico en general

Ciudad de México a 28 de enero de 2022. A lo largo de mas de 50 afios, Sesame
Workshop, organizacion sin fines de lucro detrds del programa de TV Plaza
Sésamo, se ha preocupado por investigar y generar contenido que ayude a impulsar
la inteligencia, el sano desarrollo fisico y el bienestar emocional de la nifiez.
Siguiendo esta linea, y como parte de jListos a Jugar!, un programa desarrollado

en alianza con Fundacion FEMSA y Dr. Valentin Fuster - Mount Sinai Foundation
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for Science, Health and Empowerment Inc., que busca promover la salud integral,

presenta su nueva campafia regional: Usa tu Sésamo.

2.2.10. COMUNICACION

La comunicacion surge como una necesidad vital de los seres humanos. En
los primeros afios, en sus interacciones con el adulto, los nifios se comunican a
través de balbuceos, sonrisas, miradas, llantos, gestos que expresan sus
necesidades, emociones, intereses o vivencias. Progresivamente, pasan de una
comunicacion gestual a una donde surgen las interacciones verbales cada vez

mas adecuadas a la situacion comunicativa y a los diferentes contextos.

Segun (Disefio Curricular Basico Nacional, 2016) La comunicacion se ha
convertido en una importante necesidad humana. A lo largo de los afios, en sus
interacciones con los adultos, los nifios pasan balbuceos, sonrisas, 0jos,
lagrimas, gestos para expresar necesidades, emociones, inter€s o experiencia.
Gradualmente, pasaron de la comunicacion gestual a parecen cada vez mas
adecuados para situaciones comunicativas y diferentes contextos. Ademas, al
interactuar con varios tipos de texto Escrito, los nifios descubren que pueden

disfrutar historias y acceder a informacioén donde otro.
2.2.11. COMPETENCIAS DEL AREA DE COMUNICACION

Segtin el (Ministerio de Educacion, 2016) “En los primeros afios, los nifios
comunican a través de gestos, sonrisas, llantos, balbuceos, sus deseos,
necesidades e intereses al adulto significativo con el que interactiian. En esta
etapa, aparecen progresivamente palabras significativas como parte del
vocabulario de los nifios. Es en las actividades cotidianas —como el juego, los
momentos de alimentacion, de cambio de ropa, entre otros— que surgen diversas
interacciones verbales a través de las cuales, los nifios van desarrollando el
lenguaje y lo utilizan para pedir, designar, expresar sus deseos, establecer

vinculo afectivo, para comunicarse con el adulto y otros nifios.”

2.2.12. COMPETENCIA “SE COMUNICA ORALMENTE EN SU
LENGUA MATERNA”
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Segun (Ministerio de Educacion, 2016) “Expresa sus necesidades,
emociones, intereses y da cuenta de sus experiencias al interactuar con personas
de su entorno familiar, escolar o local. Utiliza palabras de uso frecuente vy,
estratégicamente, sonrisas, mira - das, sefias, gestos, movimientos corporales y
diversos volumenes de voz, segun su inter - locutor y propoésito: informar, pedir,
convencer, agradecer. Desarrolla sus ideas en torno a un tema, aunque en
ocasiones puede salir - se de este. Ademas de que Participa en conversaciones,
dialogos o es - cucha cuentos, leyendas, rimas, adivinanzas y otros relatos de la
tradicion oral. Espera su turno para hablar, escucha mientras su inter - locutor
habla, pregunta y responde sobre lo que le interesa saber o lo que no ha
comprendido con la intencién de obtener informaciéon. Recupera informacion
explicita de un texto oral. Menciona algunos hechos y lugares, el nombre de
personas y personajes. Sigue indicaciones orales o vuelve a contar con sus
propias palabras los sucesos que mas le gustaron. Deduce relaciones de causa-
efecto, asi como caracteristicas de personas, personajes, animales y objetos en
anécdotas, cuentos, leyendas y rimas orales. Y comenta sobre lo que le gusta o
disgusta de personas, personajes, hechos o situaciones de la vida cotidiana
dando razones sencillas a partir de sus experiencias y del contexto en que se

desenvuelve. ” p.121.

2.2.13. COMPETENCIA “LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN
SU LENGUA MATERNA”

Segiin (Ministerio de Educacion, 2016) “ Identifica caracteristicas de
personas, personajes, animales, objetos o acciones a partir de lo que observa en
las ilustraciones, asi como de algunas palabras conocidas por él: su nombre o el
de otros, palabras que aparecen frecuentemente en los cuentos, canciones,
rondas, rimas, anuncios publicitarios o carteles del aula (calendario,
cumpleafios, acuerdos de convivencia) que se presentan en variados soportes.
Dice de qué tratard, como continuara o como terminara el texto a partir de
algunos indicios, como el titulo, las ilustraciones, palabras, expresiones o
sucesos significativos, que observa o escucha antes y durante la lectura que

realiza (por si mismo o a través de un adulto). Opina dando razones sobre algin
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aspecto del texto leido (por si mismo o a través de un adulto), a partir de sus

intereses y experiencia.”

2.2.14. COMPETENCIA “ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS
EN SU LENGUA MATERNA”

Segun (Ministerio de Educacion, 2016) “Escribe por propia iniciativa y a
su manera sobre 1o que le interesa: considera a quién le escribiran y para qué lo
escribird; utiliza trazos, grafismos, letras ordenadas de izquierda a derecha y
sobre una linea imaginaria para expresar sus ideas o emociones en torno a un
tema a través de una nota o carta, para relatar una vivencia o un cuento. Y revisa

el escrito que ha dictado, en funcion de lo que quiere comunicar.” p.133.

2.2.15.COMPETENCIA “CREA PROYECTOS DESDE LOS
LENGUAJES ARTISTICOS”

Segun (Ministerio de Educacion, 2016) “Explora de manera individual y/o
grupal diversos materiales de acuerdo con sus necesidades e intereses. Descubre
los efectos que se producen al combinar un material con otro. Representa ideas
acerca de sus vivencias personales y del contexto en el que se desenvuelve
usando diferentes lenguajes artisticos (el dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento, el teatro, la musica, los titeres, etc.). Muestra sus creaciones y
observa las creaciones de otros. Describe 1o que ha creado. A solicitud de la
docente, manifiesta lo que le gusta de la experiencia, o de su proyecto y del

proyecto de otros.” p.139.

2.2.16. COMPETENCIA “SE COMUNICA ORALMENTE EN
CASTELLANO COMO SEGUNDA LENGUA”

Segtin (Ministerio de Educacion, 2016) “Recupera informacion explicita
(algunos hechos y lugares, el nombre de personas y personajes) de un texto oral
donde predominan palabras de uso frecuente (IE, familia y comunidad) y son
expresados con apoyo de gestos, expresiones corporales y tono de voz del
interlocutor. Responde a un interlocutor (compaifiero de clases o docente)

utilizando palabras y frases de su lengua materna”
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2.3. DEFINICION DE TERMINOS BASICOS

a)

b)

d)

Tics: Para (Graells, 2000), las Tics son un conjunto de avances
tecnologicos  posibilitados  por la informatica, las
telecomunicaciones y las tecnologias audiovisuales, todas éstas
proporcionan herramientas para el tratamiento y la difusion de la
informacion y contar con diversos canales de comunicacion.
Juegos: Para (Torbert & Schnieder, 1986) el juego es “la llave que abre
muchas puertas”. Erickson y Piaget manifiestan que el juego es “un agitado
proceso de la vida del nifio”; y White lo resumié como “una diversion, pero
también como un serio negocio. Durante esas horas el nifio estructura
firmemente su aptitud en las relaciones con el ambiente”. Todos tratan de
resumir conductas del juego y el ser humano y viceversa.

Juegos online: Segun (Tecnologiafacil, 2020) Un juego online
permite a los jugadores ingresar sin problemas debido a su
ubicacion, es decir, los usuarios de todo el mundo pueden jugar
juegos en linea donde sea que estén.

Area de comunicacién: Segin (Ministerio de Educacion, 2017),
tiene como objetivo desarrollar las habilidades comunicativas y
lingiiisticas de nifios para que puedan comprender y expresar
informacion oral y escrita de manera competente en diferentes
situaciones comunicativas y con diferentes interlocutores; también
hacerlos comprender.

Comprension lectora: (Barriga, 2002) nos dice que el objetivo es
desarrollar las habilidades comunicativas y lingiiisticas de nifios para
que puedan comprender y expresar informacion oral y escrita de
manera competente en diferentes situaciones comunicativas y con
diferentes interlocutores; también hacerlos comprender.

Juegos plaza sésamo: Son juegos online que ayuda a los nifios a
aprender jugando, mediante videos, art martek y juegos que tienen

tematica del famoso dibujo Sésamo.

2.4. Hipotesis
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H1: Influye significativa plaza sesamo en area de comunicacion de
Institucion Educativa Particular La Alegria deAprender El Tambo
Huancayo 2022.

HO: No influye significativa plaza sesamo en area de comunicacion de
Institucion Educativa Particular La Alegria deAprender El Tambo

Huancayo 2022

2.5. VARIABLES
2.5.1. CUADRO DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES
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VARIABLES

DEFINICION
CONCEPTUAL

DIMENSIONES

INDICADORES

ITEMS

ESCALA
VALORATIVA

TIPO DE
VARIABLES

JUEGOS
SESAMO

Segun (Plaza Sesamo,
2022) Es un juego
educativo  tiene una
amplia gama de medios,
educacion  formal y
programas de impacto
social financiados con
fines filantrépico, cada
juego es adaptada a las
necesidades de los nifios
con el objetivo de
ayudarlos a crecer mas
inteligentes.

Juegos en linea
sesamo

Juegos online

AREA DE
COMUNICACION

Segiin  (Ministerio de
Educacion, 2016) La
comunicacion surge
como una necesidad vital
de los seres humanos. En
los primeros afios, en sus
interacciones con el
adulto, los nifios y las
nifias se comunican a
través de balbuceos,
sonrisas, miradas,
llantos,  gestos  que
expresan sus
necesidades, emociones,
intereses o vivencias.
Progresivamente, pasan
de una comunicacion

Lee diversos
tipos de textos.

Escucha
activamente
diversos textos
orales

Presta atencion activa dando
sefiales verbales y no verbales
segun el texto oral.

Recupera y
organiza
informacion de
diversos textos
orales

Identificar informacion en los
textos de estructura simple y
tematica variada

Dice con sus propias palabras
lo que entendio del texto
escuchada

Explica las relaciones de causa-
efecto entre ideas escuchadas

SI

NO

Nominal
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gestual a una donde
surgen las interacciones
verbales cada vez mas
adecuadas a la situacion
comunicativa y a los
diferentes contextos.
Asimismo, a través de la
interaccion  con  los
diversos tipos de textos
escritos, los  nifios
descubren que pueden
disfrutar de historias y
acceder a informacion,
entre otros.

Infiere el
significado de los
textos orales.

Menciona las caracteristicas de
personas, personajes, animales,
objetos y lugares del texto
escuchado.

Reflexiona sobre la
forma, contenido y
contexto de los
textos orales

Opina sobre lo que le gusta o le
disgusta de los personajes y
hechos del texto escuchado

Expresion oral

Expresa con
claridad sus ideas

Desarrollo sus ideas en tomo a
temas de su interés.

Utiliza vocabulario de wuso
frecuente

Pronuncia con claridad, de tal

Utiliza manera que el oyente lo
estratégicamente | entienda
variados recursos
expresivos
Se apoya en gesto vy
movimiento al decir algo
Interacttia
colaborativamente | Responde preguntas en forma

manteniendo el hilo
tematico.

pertinente
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Interviene para aportar en torno
al tema de conversacion

Escribe diversos
tipos de textos

Se apropia del
sistema de escritura

Escribe a su manera siguiendo
la linealidad y direccionalidad
de la escritura

Planifica la
produccion de
diversos textos

escritos.

Menciona, con ayuda del
adulto, el destinatario, el tema 'y
el proposito de los textos que va
a producir

Textualiza sus
ideas segln las
convenciones de la
escritura.

Escribe a su manera, segin su
nivel de escritura, indicando el
tema, el destinatario y el
proposito.

Desarrolla sus ideas en torno a
un tema con la intencion de
transmitir un mensaje

Reflexiona sobre la
forma, contenido y
contexto de sus
textos escritos.

Revisa el escrito que ha
dictado, en funcion de lo que
quiere comunicar.

Menciona lo que ha escrito en
sus textos a partir de los
grafismo o letras que ha usado
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Crea proyectos
desde los lenguajes
artisticos

Crea textos de
acuerdo a su
interés.

Crea a su manera siguiendo la
linealidad y direccionalidad de
la escritura

SI
NO

Planifica la
creacion de
proyectos.

Menciona, con ayuda del
adulto, el destinatario, el tema y
el proposito de los textos que va
a producir

Textualiza sus
ideas segun las
convenciones de la
escritura y su
creatividad.

Escribe a su manera, segun su
nivel de escritura, indicando el
tema, el destinatario y el
proposito con creatividad.

Desarrolla sus ideas en torno a
un tema con la intenciéon de
transmitir un mensaje
utilizando la creatividad.

Reflexiona sobre su
creatividad la
forma, contenido y
contexto de sus
textos escritos .

Revisa el escrito que ha
dictado, en funcion de lo que
quiere comunicar de forma
creativa.

Menciona lo que ha escrito en
sus textos a partir de los
grafismo o letras que ha usado
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CAPITULO III
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. METODO DE LA INVESTIGACION

Segun (Rodriguez & Pérez, 2017 ) “El método analitico-sintético tiene gran
utilidad para la busqueda y el procesamiento de la informacion empirica, tedrica
y metodologica. El analisis de la informacion posibilita descomponerla en busca
de lo que es esencial en relacion con el objeto de estudio, mientras que la sintesis
puede llevar a generalizaciones que van contribuyendo paso a paso a la solucion
del problema cientifico como parte de la red de indagaciones necesarias; pero,
como método singular, generalmente, no se emplea para la construccion de

conocimientos”
3.2. TIPO Y NIVEL

Segun (Abarza, 2015) “En la investigacion aplicada, el investigador busca
resolver un problema conocido y encontrar respuestas a preguntas especificas.
En otras palabras, el énfasis de la investigacion aplicada es la resolucion

practica de problemas”.
3.3. DISENO DE INVESTIGACION

El estudio tendra un pre experimental ya que se realizara sin manipulacion
deliberada de variables, se observaran las dimensiones, indicadores y items de

la comunicacion.

(DeCarlo, 2022)Los disefios preexperimentales se llaman asi porque a
menudo ocurren antes de que se lleve a cabo un verdadero experimento. Los
investigadores quieren ver si sus intervenciones tendran algin efecto en un
pequefio grupo de personas antes de que busquen financiamiento y dediquen
tiempo a realizar un verdadero experimento. Los disefios preexperimentales, por
lo tanto, generalmente se realizan como un primer paso para establecer la

evidencia a favor o en contra de una intervencion
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Disefio General: Pre Experimental.

(€] SE () (I qu— 02

Donde:
G.E. Grupo Experimental.
01: Pre-Test
02: Post Test
X: Manipulacion de la Variable Independiente.
3.4. POBLACION DE ESTUDIO

La poblacion estubo conformada por 50 nifios de la institucion Educativa

la Alegria de Aprender.
3.5. MUESTRA

15 nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa La Alegria de

Aprender.
3.6. TECNICA E INSTRUMENT DE RECOLECCION DE DATOS

La técnica que se utilizard sera observacion, la cual tendrd como

instrumento a la lista de cotejo
3.7. TECNCA DE PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE DATOS

Luego de recopilar todos los datos de la investigacion, se procedera a
realizar el analisis estadistico empleando el programa EXCEL, de forma

descriptiva.
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DIMENSION LEER DIVERSOS TEXTOS ANTES DEL

TABLA 1

DESARROLLO DE LOS JUEGOS PLAZA SESAMOS

INOICADORES ITEMS 5l ] ToTal | ToOTAL::
F # F kA
Escucha activamente diversos| 1. Presta atencion activa ::Iando zenales " o ] . 5 10
tertos orales verbales y no verbales sequn el texto oral,
2. Identificar informacian en los testas de & ; i
Fiecupera' 4 OIGANZ3| e ctructura simple y temitica variada i 25 L 3% B 100%
informacion de diversos tettos
orales 3. Dice con sus propias palabras o que 1 : 5
entendid del texta escuchadas, i i 1 ™ 5 00
4, Ex!:-llca laz relaciones de cauza-efecta 2 s 3 s 5 10
entre ideaz ezcuchadas
Infiere el significado de los
tertos orales. 5 Menciona las caracteristicas de
personas, personajes, animales, objetas y 1] 1002 1] 0 15 00
lugarez del testa ezcuchado.
Fieflesiona zobre la forma|6. Opina sobre lo gue le gusta o lg
contenido y contexto de los] disgusta de los personajes y hechas del 13 a7 2 13 15 1003
tertos orales testa escuchado,
TOTAL T2 B0 16 203 J0 10022
TABLA 2

DIMENSION LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS DESPUES DE
JUEGOS PLAZA SESAMOS
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DIMENSION LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS

100%

80%

60%

40%

20%

0%

FIGURALI

LEE TEXTOS

ANTES DESPUES

INTERPRETACION: Se observa en tabla 1, tabla 2 y figura 1 que respecto a

lee diversos tipos de texto antes de juegos sesamos era el 80% desples

desarrollar los juegos sesamos son el 99%. Si influye en la dimension lee

diversos tipos de texto.Presta atencion, Identifica informacion, dice con sus

propias palabras lo que entendio.

TABLA 3

DIMENSION EXPRESION ORAL ANTES DELDESARROLLO DE

JUEGOS PLAZA SESAMOS
SI NO
INDICADOR ITEMS TOTAL
% %
6.  Desarrollo suslldears en 4 27% 1 2% 15
. tomo a temas de su interés.
Expresa con claridad
sus ideas.
7.  Utiliza vocabulario de 6 40% 9 3% 15
uso frecuente.
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8. Pronuncia con
Utiliza claridad, de tal manera que el 11 73% 4 27% 15
estratégicamente oyente lo entienda.
variados recursos
expresivos.
P 9. Se apoya en gesto y 11| 73% 4| 27% 15
movimiento al decir algo.
' 10. Requnde preguntas en 14 93% 1 7% 15
Interactia forma pertinente.
colaborativamente
man:tgniendo el hilo| 11, Interviene para aportar
tematico. en torno al tema de 121 80% 3 20% 15
conversacion.
Total 58 64% 32 36% 90
TABLA 4

DIMENSION EXPRESION ORAL TEXTOS DESPUES DE JUEGOS

PLAZA SESAMOS
81 NO
INDICADOR ITEMS TOTAL [TOTAL %
F % | F | %
F’r. ]E)esa.tro]lo sus ideas en tomo a temas de su 5 |1000s] o | 0% 15 100%
interés.
Ezpresa con claridad sus ideas.
7. Utiliza vocabulario de uso frecuente. 13 | 87% | 2 |13%| 15 100%
3 : Pmrlmnci? ct:in claridad, de tal manera que el 5 l1000s! o | 0% 15 100%
Utiliza estratégicamente wvariados oyss o snbenca,
reCUIs0s expresivos.
% Se apoya en gesto v movimiento al decir 5 l1om0s! o | 0% 15 100%
alzo.
10. Responde preguntas en forma pertinente. 15 [100%| O | 0% 15 100%
Interactia colaborativamente
e 11 Intervi.e_ne para aportar en tomo al tema de 5 l1om0s! o | 0% 15 100%
CONVersacion.
Total 88 |98% | 2 | 2% a0 100%
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FIGURA 2

DIMENSION EXPRESION ORAL

Expresion oral
98%

100% 64%

80%
60%
40%

20%

0%
ANTES DESPUES

INTERPRETACION: Se observa en tabla 3, tabla 4 y figura 2 que respecto a
la Expresion Oral antes del desarrollo de los juegos sesamos era el 64% y la
Expresion Oral después de desarrollar los juegos sesamos alcanzaron el 98%.
Si influye los juegos plaza Sésamo en dimension expresion oral. Desarrolla sus

ideas,utiliza vocabularios, pronuncia con claridad.

DIMENSION ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS ANTES DEL
DESARROLLO DE LOS JUEGOS SESAMOS
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TABLAS

sl MO
DlMiJNS"j INCICADOR ITEMS TOTAL | TOTAL =
F F u
Se apropia del sistena de|12. Escrbe a3 su manera siguiendo la 7 47 g 5
escritura. linealidad y direccionalidad de la escritura, - ey 100
Flanifi | dussidn d 13. Menciona, con ayuda del adulo, el
di ant |cat ‘: pra g::clon e destinataric, &l temay el prapdsita de las) ] A1} B 15
LA AL G LR LD ketos que va a produsir. 403 1002
. Escribe a sumanera, seqin su nivel de|
escritura,  indicanda el tema, el 1 T 4 =
Produceion] Testualiza sus ideas seqin las esalatic Rl RRORL 2T 100
de teitas | convenciones de la eseritura,
esclitos. 16, Desarrolla sus ideas en tarno a un
tema con la intencidn de transmitic un) 4 2 il =]
R 73 1003
16, B?uisa el escritp que ha n:!ictado. &n| g 0% 3 5
funcicn de o que quiers comunicar. (1A 100
Fieflexiona sobre la forma)
contenido Y contedto de SUS| 7 Manciona lo que ha escrito en sus
textos escritos. testos 3 partir de los grafismo o letraz que, 9 B0 g 15
hausado.
40 1003
TOTAL 46151 44 435 30 1003
TABLA 6
DIMENSION ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS
DESPUES DELDESARROLLO JUEGOS SESAMOS
81 NO
DIMENSI .
AN INDICADOR ITEMS TOTAL | TOTAL %
F Y% F | %
; g ’ 12. Escribe a su maneta siguiendo la inealidad
Se apropia del sistema de escritura. S o
v direccionalidad de la escritura. 15| 1000 o 0% 15 100%
: o : 13. Menciona, con ayuda del adulto, el
Planifica la produccion de diversos i ; 3 N i
L destinatario, el tema v el proposito de los textos
! . 5 0
que va a producir. 13] 100%| 0| 0% 15 100%
14. Escribe a su manera, segin su nivel de
Produccid escritura; indicando el tema, el destinatario v el
nde |Textualiza sus ideas segin las|propésito. 15] 0% ol ow 15 100%
textos  |convenciones dela escritura.
£5Crtos. 13. Desarrolla sus ideas en torno a un tema con
la intencion de transmitir un mensaje. 1| oz 1| 7% 15 100%
16. Revisa el escrito que ha dictade, en funcion
: .,_|delo que quiere comutnicar. 5 P L
Reflexiona sobre 1a forma, contenido que g 13] 100%)| 0] 0% 15 100%
M AN e sl e ritaE 17. Menciona lo que ha escrito en sus textos a
partir de los grafismo o letras que ha usado. 15| 100%] o 0% 15 100%
TOTAL 89/99%| 1| 1%| 90| 100%
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DIMENSION ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS

FIGURA 3

Escribe

100%
80% 51%
60%
10%

20%

0%
ANTES DESPUES

INTERPRETACION: Se observa en tabla 5, tabla 6 y figura 3, que respecto a
la escribe diversos tipos de textos antes del desarrollo de los juegos plaza
sesamos el 51 % y después de desarrollar los juegos plaza sesamos alcanzaron
el 99%. Se concluye que los juegos de plaza Sésamo influye en dimesion

escribe diversos tipos de texto describe y menciona los que ha escrito.
TABLA 7

DIMENSION CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS
ANTES DELDESARROLLO JUEGOS PLAZA SESAMOS

SI NO TOTAL TO(:F AL
%
INDICADOR ITEMS
F % F | %

Crea a su manera siguiendo
Se apropia del sistema | la linealidad y o
de escritura. direccionalidad de 1la 7 7% 8 15

escritura 53% 100%
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Planifica la| Menciona, con ayuda del
produccmn de | adulto, el dest}ngtarlo, el 9 60% 6 15
diversos textos [ tema y el proposito de los
escritos. textos que va a producir 40% 100%
Escribe a su manera, segiin
su nivel de escritura,
indicando el tema, el 11 73% 4 15
Textualiza sus ideas |destinatario y el proposito
segin las | con creatividad. 27% 100%
convenciones de la|Desarrolla sus ideas en
escritura. torno a un tema con la
intencion de transmitir un 4 27% 11 15
mensaje  utilizando la
creatividad. 73% 100%
Revisa el escrito que ha
doato, o fncitn e lo| ¢l | 5 [ | s
Ref el sol?re o forma creativa. 60% 100%
forma, contenido vy
contexto de sus textos [ Menciona lo que ha escrito
escritos. i
en sus textos a partir de los 9 60% 6 15
grafismo o letras que ha
usado 40% 100%
TOTAL 46 |51% 44 | 49% 90 100%
TABLA 8
DIMENSION CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS
DESPUES DELDESARROLLO JUEGOS PLAZA SESAMOS
SI NO
INDICADOR ITEMS TOTAL TO;AL
0
F % Fl| %
S 2 del sist d Crea a su manera siguiendo la
e:ﬂ;ﬁg’p‘a © sistema €€ linealidad y direccionalidad de la
’ escritura 15(100%| 0|0% 15| 100%
Menciona, con ayuda del adulto,
Planifica la produccién de el destinatario, el tema y el
diversos textos escritos. proposito de los textos que va a
producir 15(100%| 0|0% 15| 100%
Escribe a su manera, segin su
Textualiza sus ideas segun las | nivel de escritura, indicando el
convenciones de la escritura. [tema, el destinatario y el
propdsito con creatividad. 15[100%| 0|0% 15| 100%
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Desarrolla sus ideas en torno a un
tema con la intenciébn de
transmitir un mensaje utilizando
la creatividad.

14

93%

7%

15

100%

Reflexiona sobre la forma,
contenido y contexto de sus
textos escritos.

Revisa el escrito que ha dictado,
en funcion de lo que quiere
comunicar de forma creativa.

15

100%

0%

15

100%

Menciona lo que ha escrito en sus
textos a partir de los grafismo o
letras que ha usado

15

100%

0%

15

100%

100%

80%

60%

40%

20%

0%

TOTAL 89

99%

1%

90

100%

FIGURA 4

Escribe

51%

ANTES DESPUES

INTERPRETACION: Se observa en tabla 7, tabla 8 y figura 4, que respecto a

crea proyectos desde los lenguajes artisticos antes del desarrollo de los juegos

plaza sesamos el 51% y despues de los juegos plaza sesamos alcanzaron el

99%. Se concluye que los juegos de plaza Sésamo influye en dimesion crea

proyectos desde los lenguajes artisticos crea, describe y menciona los que ha

escrito con creatividad.

42




TABLA 7

AREA DE COMUNICACION DESARROLLO JUEGOS PLAZA

SESAMOS
ANTES DESPUES
Lee textos 80% 99%
Expresion oral 64% 98%
Escribe de textos 51% 99%
Crea proyectos 51% 99%
FIGURA 5
EL AREA DE COMUNICACION DESARROLLO JUEGOS PLAZA
SESAMOS

Comparativo

99% 98% 99% 99%
100%
80%
80% 64%
60% 51% 51%
40%
20%
0%
Lee textos Expresién oral  Escribe de textos Crea proyectos

B ANTES m DESPUES

INTERPRETACION: En la tabla 7 y figura 5 se observa que si influye el juegos plaza Sesamos en

el area de comunicacion, en todas las dimensiones al 99%. Concluimos que los juegos sesamo

influye en el 4rea de comunicacion.

Prueba de hipotesis
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sI NO
INDICADORES ITEMS

Escucha  activamente  diversos|l. Presta atencidn activa dando sefiales

textos orales verbales v no verbales segin el texto oral.
= 15 |100% | 0 | 0%

2. Identificar informacion en los textos de

Recupera y organiza informacion de estrichism smpls y temiticavans dai 15 [100% | O | 0%
necrzas ieatos prates 3. Dice con sus propias palabras lo que
entendio del texto escuchadas. 15 |100% | 0 | 0%

4. E=xplica las relaciones de causa-efecto entre

_— ideas escuchadas 14 [93% | 1| 7%
Infiere el significade de los textos|_ : T
o 3. Menciona las caracteristicas de personas,

e personajes, animales, objetos y lugares del texto
escuchado. 15 |100% | 0 | 0%
Reflexiona sobre 1a forma, contenido|6.  Opina sobre lo que le gusta o le disgusta de
v contexto de los textos orales los personajes v hechos del texto escuchado. 15 |100%| o | 0%
Total

89 |99% | 1 | 1%

Estadisticas de muestras emparejadas

Desv. Desv. Error
Media N Desviacion promedio
Par 1 Pretest 8,73 15 3,327 ,859
PostTest 15,00 15 ,756 ,195

Prueba de muestras emparejadas

Sig.
(bilateral
Diferencias emparejadas t gl )
Desv. 95% de intervalo de
Desviaci6  Desv. Error confianza de la diferencia
Media n promedio Inferior Superior
Par 1 Pretest -6,267 3,453 ,892 -8,179 -4,354 -7,029 14 ,000
PostTe
st

H1: Influye significativa plaza sesamo en area de comunicacion de Institucion
Educativa Particular La Alegria deAprender El Tambo Huancayo 2022.
HO: No influye significativa plaza sesamo en area de comunicacion de Institucion
Educativa Particular La Alegria deAprender El Tambo Huancayo 2022.

Conclusion
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El p valor es <= 0.05 po lo tanto se rechaza la hipotesis nula y se acepta la alterna
aun nivel de confianza del 95%. Podemos concluir que si influye significativa plaza
sesamo en area de comunicacion de Institucion Educativa Particular “La Alegria

deAprender El Tambo Huancayo 2022”.

ACCIONES
Se ha selelcionado los diferentes juegos que contiene los juegos de plaza sésamo que contribuya al

area de comunicacion los juegos seleccionados fueron:

e Decorar un pavo con huellas (Crea proyectos)

e El chef come galletas (Escribe Textos)

e Crear arte con comer galletas (Escribe Textos y Crea Proyectos)
e Los batidos Abby (Lee diversos textos)

e FElmo y la habichuela (Lee diversos textos)

e Levantate y muévete (Escribe Textos)

e Monstros yoga (Lee diversos textos)

e La Granja de Lola (Escribe Textos y Crea Proyectos)

4.3. FINANCIAMIENTO
El financiamiento correra de parte de los autores.

DICUSIONES

En la tabla 7 y figura 5 se observa que si influye el juegos plaza Sesamos en el area de
comunicacion, en todas las dimensiones al 99%. Concluimos que los juegos sesamo influye
en el &rea de comunicacion resultados que se asemejan a los resultados puesto que ambas
investigaciones se usa la tecnologia con la la investigacion para la obtencion del Titulo
de Licenciada en Ciencias de la Educacion Inicial desarrollado por (Balladares,

2022) “Analisis A La Adaptacion De La Metodologia Juego Trabajo Aplicada En
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La Educacion Inicial Modalidad Online.” de la Universidad Técnica de Ambato,
Ecuador. Tiene como objetivo general analizar las adaptaciones a la metodologia
juego trabajo aplicada en la modalidad online del Nivel Inicial. La metodologia es
de enfoque cualitativo y tipo de investigacion basica. Los instrumentos que se
utilizaron en la investigacion fueron busqueda de informacion en distintos
repositorios y articulos cientificos para obtener informacion acorde a las variables
del estudio. Ademas, para el presente estudio se realizé una carta de compromiso
dirigida al rector de la Institucion el mismo que acepto y respaldo la ejecucion del

estudio.

Se identifico la influencia de los juegos Sésamo en el area de comunicacion, de los
nifios de la Institucion Educativa privada La Alegria de Aprender del Tambo —
Huancayo 2022 El p valor es <= 0.05 po lo tanto se rechaza la hipotesis nula y se
acepta la alterna a un nivel de confianza del 95%. Podemos concluir que si influye
significativa plaza sesamo en area de comunicacion de Institucion Educativa
Particular “La Alegria deAprender El Tambo Huancayo 2022”. Resultados que se
asemejan las dos invetsigaciones sobre uso tecnologia y su aporte en estos tiempos
con el articulo de investigacion desarrollado por (Vargas Silva, 2021) de la
Universidad Nacional Mayor de San Marcos, Lima, Peri. Su principal objetivo fue
El objetivo de este estudio de revision es describir, de manera general, la forma en
que se han aplicado las TIC en la educacion del nivel inicial durante la emergencia
sanitaria provocada por la COVID-19. La metodologia que utilizo revision
bibliografica de informacion especializada en el tema de la COVID-19 en su
relacion. Los instrumentos que se utilizd repositorios como Google Académico,
Redib, SciELO, ScienceDirect. La conclusion que llego la investigacion fue que las
tecnologias han llegado a formar parte de su ambiente cotidiano. Ademas, al ser la
educacion inicial un periodo formativo basico y fundamental, el empleo de las TIC
contribuye a la optimizacion del aprendizaje. Por eso, su implementacion en la

enseflanza escolar se torna imperante.
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CONLUSIONES
Se identifico la influencia de los juegos Sésamo en el area de comunicacion, de los
nifios de la Institucion Educativa privada La Alegria de Aprender del Tambo —
Huancayo 2022 El p valor es <= 0.05 po lo tanto se rechaza la hipdtesis nula y se
acepta la alterna a un nivel de confianza del 95%. Podemos concluir que si influye
significativa plaza sesamo en area de comunicacion de Institucion Educativa

Particular “La Alegria deAprender E1 Tambo Huancayo 2022”.

Se identifico como se observa en tabla 1, tabla 2 y figura 1 que respecto a lee
diversos tipos de texto antes de juegos sesamos era el 80% despues desarrollar los
juegos sesamos son el  99%. Si influye en la dimension lee diversos tipos de
texto.Presta atencion, Identifica informacion, dice con sus propias palabras lo que

entendio.

Se identifico la tabla 3, tabla 4 y figura 2 que respecto a la Expresion Oral antes
del desarrollo de los juegos sesamos era el 64% y la Expresion Oral después de
desarrollar los juegos sesamos alcanzaron el 98%. Si influye los juegos plaza
Sésamo en dimension expresion oral. Desarrolla sus ideas,utiliza vocabularios,

pronuncia con claridad.

Se identifico en tabla 5, tabla 6 y figura 3, que respecto a la escribe diversos tipos
de textos antes del desarrollo de los juegos plaza sesamos el 51 % y después de
desarrollar los juegos plaza sesamos alcanzaron el 99%. Se concluye que los juegos
de plaza Sésamo influye en dimesion escribe diversos tipos de texto describe y

menciona los que ha escrito.

Se identifico en tabla 7, tabla 8 y figura 4, que respecto a crea proyectos desde los
lenguajes artisticos antes del desarrollo de los juegos plaza sesamos el 51% y
despues de los juegos plaza sesamos alcanzaron el 99%. Se concluye que los juegos
de plaza Sésamo influye en dimesion crea proyectos desde los lenguajes artisticos

crea, describe y menciona los que ha escrito con creatividad.
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RECOMENDACION

e A los profesionales de la carrera de Educacion Inicial, utilizar los juegos
plaza Sesamo como estrategia para area de comunicacion.

e A los profesionales carrera de Educacion Inicial, fomentar del uso de
juegos plaza Sésamo.

e A los estudiantes de educaciéon seguir racializando investigaciones sobre

juegos en linea para mejorar el area de comunicacion.
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ANEXO 1. Matriz de consistencia

(Como influye los juegos Plazal

sésamo en leer diversos tipos de|

textos, de los nifios de 1

[nstitucion Educativa privadatipos de textos, de los nifios de|

La Alegria de Aprender dell;  [ngtitucion  Educativa
Tambo — Huancayo 2022? . ,
Y privada La Alegria de

;,Como influye los juegos Palza|

. . . Aprender del Tambo -
sésamo en escribe diversos
tipos de textos, de los nifios d¢fHuancayo 2022
la Institucion Educativa privadal

Identificar la influencia del

juego sésamo en leer diversos|

Problema general Objetivo general HIPOTESIS Variable Poblacién Disefio Metodologia

(Como influyen los juegos | Identificar la influencia de los Inﬂuye signiﬁcativa . . L

Plaza Sésamo enel areade | juegos plaza Sésamo en el area Método de la investigacion:

comunicacion, de los nifios | de comunicacion, de los nifios [plaza sesamo en area M¢étodo cientifico

de la Institucion Educativa | de la Institucion Educativa ) .

privada La Alegria de | privada La Alegria de Aprender de comunicacién de Disefio de la investigacién:

A 1 T - 1T —H 2022 e i

prender de ambo del Tambo — Huancayo Institucién Preexperimental
Huancayo 2022?
‘Objetivos EspeciﬁFos: Educativa Particular] Tipo de investigacién:

Problema Especificos: Identificar la influencia de los Aplicada

,Como influye los juegos Plazal ~|La Alegria
. am n eXpresion . i
Sésamo en expresion oral, qaucgos S¢ésamo en expresio Juegos Plaza Muestra: 15 nifios de LE
L de 1 . de 1 deAprender El Sésamo “La alegria de Aprender”
los nifios de la Institucion/oTal, d€ 10S nNIoOs de aT b o
ambo uancayo o T
Educativa privada La Alegrialnstitucion Educativa privada Y '.I‘efcnlcas '(!e recopilacion de
2022 N niormacion:
de Aprender del Tambo -y, Alegria de Aprender del li n“fls dela I§~ e Instrumento: Observacion
a Alegria De .
2 bW Preexperimental

Huancayo 20227 Tambo — Huancayo 2022 Comunicacién | Aprender” P

e Técnica: Lista de cotejo

Técnicas de procesamiento
de informacion:

Se usara el Excel
se utiliza t student para contr
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ILa Alegria de Aprender del
Tambo — Huancayo 20227

;,Como influye los juegos Palzal
sésamo en crea proyectos desde
los lenguajes artisticos, de los|
nifios de la  Institucion|
[Educativa privada La Alegrial
de Aprender del Tambo -
Huancayo 20227

Identificar la influencia dell
juego plaza sésamo en escribe
diversos tipos de textos, de
los niflos de la Institucion|
Educativa privada La Alegrial
de Aprender del Tambo —
Huancayo 2022.

Identificar la influencia dell
juego plaza sésamo en crea
proyectos desde los lenguajes
artisticos, de los nifios de la
Institucion Educativa privadal
La Alegria de Aprender del
Tambo — Huancayo 2022.
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AXENO 2. Fotos
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AXENO 3. Sesiones de aprendizaje

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE DE 4 ANOS INICIAL
TEMA: DESCRIPCION EN PLAZA SESAMO

DESEMPENO

TEC. Y INS DE
EVALUACION

Expresa sus necesidades, emociones, intereses y daj
cuenta de sus experiencias al interactuar con personas
de su entorno familiar, escolar o local. Utilizal
palabras de uso frecuente y, estratégicamente,
sonrisas, mira - das, seflas, gestos, movimientos
corporales y diversos volumenes de voz, segin su|
inter - locutor y proposito: informar, pedir,
convencer, agradecer. Desarrolla sus ideas en torno aj
un tema, aunque en ocasiones puede salir - se de este.
Ademas de que Participa en conversaciones, didlogos
o es - cucha cuentos, leyendas, rimas, adivinanzas Y|
otros relatos de la tradicion oral. Espera su turno para|
hablar, escucha mientras su inter - locutor habla,|
pregunta y responde sobre lo que le interesa saber o
lo que no ha comprendido con la intencion de obtener
informacion. Recupera informacion explicita de un|
texto oral. Menciona algunos hechos y lugares, el
nombre de personas y personajes. Sigue indicaciones
orales o vuelve a contar con sus propias palabras los
sucesos que mas le gustaron. Deduce relaciones de
causa-efecto, asi como caracteristicas de personas,
personajes, animales y objetos en anécdotas, cuentos,
leyendas y rimas orales. Y comenta sobre lo que le
gusta o disgusta de personas, personajes, hechos o
situaciones de la vida cotidiana dando razones
sencillas a partir de sus experiencias y del contexto

en que se desenvuelve.

LISTA DE COTEJO

AREA | cOmP CAP

COM | SE Obtiene
COMUNICA | informacion
ORALMENT del texto
E EN SU [
LENGUA
MATERNA.

MOMENTOS PROCESOS

RECURSOS
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INICIO

MOTIVACION:

Realizan juego con

Zesamo.
https://plazasesamo.com/juegos/index.html?game=65 rompecabezas
-suena-en-grande

@ (23) WhatsApp. % | [& sesamo- de busqueda x5 Juegos| sésamo “« x4+

<« (e (ﬁ https://plazasesamo.com/juegos/index html?game=65_rompecabezas-suena-en-grande|

b Actividad_Cocinan...pdf A

4c 1 - e
W Soleado \moe O - a @ 7¢ (o) C‘_’ g
@ (23) WhatsApp. % | [H sesamo- de busqueda X [ Juegos | sésamo “« x4+
<« CcC a gos/i html?game=65_romp e en-granc

fm Actividad_Cocinan...pdf A

Ja HowoD-wHeneLOoea

SABERES PREVIOS

¢De qué trata el juego?

¢Qué armaron?

¢éLes gustaria que les narre un descripcion?
PROBLEMATIZACION

¢De qué tratara el juego

Televisor
Internet
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DESARROLLO

PROCESOS
DIDACTICOS

I M) 5 cm— =2

& Actiidad Cocnan.pdf A

@ Eoeo-BHeoeEeLOCT

¢Qué como son los amigos?

0y e

® Do Z#oPuvo-@@eccfoCa

¢Como termina la descripcién de un amigo?

Mostrr

= )
e B ra

~w 5 oran 00 0

Multimedia

Televisor
Internet
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© o vmson | B e
€ 5 C & plasmsesamocomfidsosindexhimihideo-amigos

1) e

PRACTICA DIRIGIDA
CIERRE
PRACTICA AUTONOMA
Hoja de aplicacion.

Nos cuenta de que los amigos

3 videos 5 + s
® % =0
ZoupoDBBencecfOoCa na B ran
Hoja de aplicacion
Lapiz plumones
Copia

V.B. Director

Prof. de aula
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PRACTICA

Apellidos y Nombre:

1. ¢Cémo Inicia la descripcidn? Expresa con sus palabras

2. ¢éComo es ser amigo? Expresa con sus palabras

3. ¢Cémo termina la descripcion? Expresa con sus palabras

4. ¢Qué juegan entre amigos en la descripcidn? Expresa con sus palabras

5. ¢Escribe el nombre de tu amigo? Expresa con sus palabras
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AXENO 4. Lista de Cotejo

DIMENSIONES

INDICADORES

ITEMS

Escalas

SI

NO

leer diversos
tipos de textos

Escucha activamente
diversos textos orales

1. Presta atencion activa dando senales
verbales y no verbales seglin el texto
oral.

Recupera y organiza
informacion de
diversos textos orales

2. Identificar informacion en los
textos de estructura simple y
tematica variada

3. Dice con sus propias palabras lo
que entendi6 del texto escuchadas.

Infiere el significado
de los textos orales.

4. Explica las relaciones de causa-
efecto entre ideas escuchadas

5. Menciona las caracteristicas de

personas, personajes, animales,
objetos y lugares del texto
escuchado.

Reflexiona sobre la
forma, contenido y
contexto de los textos
orales

6. Opina sobre lo que le gusta o le
disgusta de los personajes y hechos
del texto escuchado.

Expresion oral

Expresa con claridad
sus ideas.

7. Desarrollo sus ideas en tomo a
temas de su interés.

8. Utiliza vocabulario de wuso
frecuente.
Utiliza 9. Pronuncia con claridad, de tal
estratégicamente manera que el oyente lo entienda.
varlad(?s TeCUISOS 110, Se apoya en gesto y movimiento al
expresivos. decir algo.
Interactia 11. Responde preguntas en forma
colaborativamente pertinente.

manteniendo el hilo
tematico.

12. Interviene para aportar en torno al
tema de conversacion.

Produccion  de
textos escritos.

Se apropia del sistema
de escritura.

13. Escribe a su manera siguiendo la
linealidad y direccionalidad de la
escritura.

Planifica la | 14. Menciona, con ayuda del adulto, el
produccion de destinatario, el tema y el propésito
diversos textos de los textos que va a producir.
escritos.

Textualiza sus ideas | 15. Escribe a su manera, segin su nivel
segun las de escritura, indicando el tema, el

convenciones de la
escritura.

destinatario y el propdsito.

16. Desarrolla sus ideas en torno a un
tema con la intencion de transmitir
un mensaje.
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Reflexiona sobre la | 17. Revisa el escrito que ha dictado, en

forma, contenido y funcion de lo que quiere
contexto de sus textos comunicar.
escritos. 18. Menciona lo que ha escrito en sus

textos a partir de los grafismo o
letras que ha usado.

AXENO 5. Validacion Expertos

FORMATO:

FICHAS DE VALIDACION DEL INFORME DE OPINION POR JUICIO DE BFRO

I. DATOS GENERALES

1.1. Titulo delaInvestigacion  : PLAZA SESAMO EN AREA DE CQMUNICACION EN
NINOS DE 5 ANOS DE “LA ALEGRIA DE APRENDER”
EL TAMBO -HUANCAYO 2022

1.2. Nombre del instrumento

II. ASPECTOS DE VALIDACION

Deficiente Baja Regular Buena Muy Buena
Indicadores Criterios
5110|15(20|25(30|35[40| 45|50 55|60 |65 |70 (75|80 (85|90 (95 100
Estd formulado con leguaje X
1. Claridad
apropiado
Estd expresado en X

2. Objetividad
conductasobservables

Adecuado al avance de la X
3. Actualidad
ciencia pedagodgica
; Existe una  organizacion
4. Organizacion X
l6gica
Comprende los aspectos en X
5. Suficiencia

cantidad y calidad

L Adecuado para valorar los X
6. Intencionalidad
instrumentos de investigacion

i i Basado en aspectos tedricos
7. Consistencia X
cientificos

Entre los indices X
8. Coherencia
eindicadores
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9. Metodologia

La estrategia responde al X

propésito del diagndstico

10. Pertinencia

Es util y adecuado para la

investigacion

1) Deficiente

Nombres y Apellidos
DNIN°®

Direccion domiciliaria
Titulo Profesional

Grado Académico

Mencion

PROMEDIO DE VALORACION

BUENA

OPINION DE APLICABILIDAD
2) Baja 3) Regular 4) Buena 5) Muy buena

TANIA VERGARA ARGUEDAS
20105881 Teléfono/Celular: 964936321
Jr. Galena 164 Millotingo El tambo

Licenciada en Pedagogia y Humanidades - Educacién Inicial
Magister

En Docencia y Gestion Educativa.

Huancayo, 10 de nov.2022
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1.1.

1.2

FORMATO:

FICHAS DE VALIDACION DEL INFORME DE OPINION POR JUICIO DE BFERIO
I. DATOS GENERALES

Titulo de la Investigacion

: PLAZA SESAMO EN AREA DE COMUNICACION EN

NINOS DE 5 ANOS DE “LA ALEGRIA DE APRENDER”
EL TAMBO -HUANCAYO 2022

Nombre del instrumento

II. ASPECTOS DE VALIDACION

Deficiente Baja Regular Buena Muy Buena
Indicadores Criterios
10|15 20| 25|30 (35|40 | 45|50 |55(60|65|70| 75|80 |85 |90 |95 100

Estd formulado con leguaje X
1. Claridad

apropiado

Estd expresado en X
2. Objetividad

conductasobservables

Adecuado al avance de la X
3. Actualidad

ciencia pedagogica

Existe una  organizacion
4. Organizacion X

logica

Comprende los aspectos en X
5. Suficiencia

cantidad y calidad

Adecuado para valorar los X
6. Intencionalidad

instrumentos de investigacion

Basado en aspectos tedricos X
7. Consistencia

cientificos

Entre los indices X
8. Coherencia

eindicadores

La estrategia responde al X
9. Metodologia

propésito del diagndstico

Es util y adecuado para la
10. Pertinencia X

investigacion

BUENA
OPINION DE APLICABILIDAD
1) Deficiente 2) Baja 3) Regular 4) Buena 5) Muy buena
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Nombres y Apellidos
DNIN°®

Direccion domiciliaria
Titulo Profesional

Grado Académico

Mencion

TATIANA BIANE ROJAS AIRE
42040524 Teléfono/Celular: 988552955
Jr. Inca Ripac N°120 El tambo

Profesora de Educacion Primaria — Ingeniera Informatica y de Sistemas
Magister

En Investigacion y Docencia Superior

Huancayo, 10 de nov.2022
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